Band Simulator

Benvenuto su
BAND SIMULATOR!

X Con questa app
potral studiare musica come
se fossl In un vero teatro,
assieme al tuol amicl

e al tuo direttore.

DMIN L Band simulator
Il nuovo modo di affrontare lo studio della musica

Fabrizio Fontanot
Scuola secondaria di | grado
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ISTRUZIONI PER L'USO:

| Inseriscl Il DVD nell'apposito lettore
2. Seleziona il tuo strumento musicale
3. Selezione Il brano che vuol provare
4. Preml “play” e Inizia a suonare
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SEQ. VIDEO 1: introduzione
Presentazione del progetto

Band Simulator € un nuovo strumento multimediale
destinato a orchestre e cori di classe e piccoli
ensemble. Il metodo, che prevede anche l'utilizzo di
strumenti informatici di uso quotidiano come, ad
esempio, lo smartphone, permette ai ragazzi di
partecipare attivamente e concretamente, seppur in
modo virtuale, alle prove con la formazione
orchestrale al completo senza muoversi da casa.
Inoltre, il docente, grazie al Band Simulator, puo far
esercitare contemporaneamente, a scuola, il/i
ragazzo/i con un ensemble ridotto o con tutto il
gruppo orchestrale.




SEQ. VIDEO 2: LA CASSETTA DEGLI ATTREZZI
Spazi, strumenti e materiali

Per la realizzazione del progetto sono
stati utilizzati telecamere, computer,
tablet, lavagna interattiva e
smartphone, software di
registrazione audio, di notazione
musicale e video grafica e una
minima dotazione registrazione
audio. Le attivita si sono svolte
nell’aula di musica, nel laboratorio di
informatica, nell’aula magna e nella
palestra della scuola per le prove
d’insieme.




seQ.VIDEO 3: IL PROGETTO
Fase preparatoria: ESPLORAZIONE

Innanzi tutto sono stati individuati assieme ai ragazzi i brani adatti alla creazione di una
libreria video- musicale. L'insegnante ha poi scritto le parti attraverso programmi di
notazione musicale, adattandoli per ensemble corali o strumentali.

E’ seguita la scelta di immagini, testi, ambienti per la creazione dello story board del
video di illustrazione del metodo. Gia in questa fase la risposta dei ragazzi e stata carica

di entusiasmo.
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sta.ViDEO 4: IL PROGETTO
Fase operativa: COMPRENSIONE

HAPPY FROM DESPICABLE ME 2
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Happy from Daspicable.

GENERE

IL BRANO
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CONSIGLIUTILI

In questa fase i ragazzi hanno potuto confrontare modelli stilistici
appartenenti a patrimoni storico musicali diversi, ma soprattutto
hanno potenziato le loro capacita’ musicali e informatiche.
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sea. VIDEO 5: IL PROGETTO
Fase riflessiva: ESECUZIONE

Sono state realizzate tracce video
musicali con la visione della gestualita
della direzione per la creazione di una

libreria video musicale che potra

essere eventualmente condivisa da
altre scuole.

Grazie a questo sistema e stato
possibile formare ensemble di diversa
composizione timbrico-strumentale
che sono convogliate in un’unica
formazione orchestrale formata anche
da ragazzi provenienti da altre scuole
secondarie dell’Istituto
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